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L' Alliance de l'Empire et de la 
Bretonnie par LES généraux David 

Athanas et Samuel SamHL 
d'Histoire et Légende N°1 ;)

Le fluff 

Les montagnes grises, la frontière naturelle entre 
la bretonnie et l'empire. Un passage principal : le 

défilé de la hache et de chaque coté une garnison. 
Tout aurait pu rester en l’état a se regarder en 

chiens de faïence comme aux autres frontières de 
l'empire, mais une amitié née dans le sang des 

gobelins et autres créatures maléfique s'est nouée 
entre les généraux de ces 2 garnisons.

Les hauts faits de ces 2 armées les amenèrent a 
guerroyer plus d'une fois cote à cote et il 

s’avèrera que la complémentarité de ces 2 armées fit 
des ravages dans les armées ennemies. L'empire 

pilonne, fait pleuvoir des sorts et des projectiles 
pendant que sa solide infanterie tient une ligne de 
défense implacable. De l'autre coté les colonnes de 
chevaliers chargent et dévastent ce qui a survécu 

au déluge de feu.

Cette alliance  donna grand prestige aux 2 
généraux. Fort de cela leurs souverains respectifs 

décidèrent de les tester dans une véritable 
bataille et non plus d'escarmouches montagnardes 

et les envoyèrent dans une petite localité des 
principautés frontalières appelles versailles où 

un attroupement inhabituel d'armées de toutes les 
nations humaines et non humaines semble s’être 

donné rendez-vous.

C'est dans l'incertitude que les 2 amis partirent, la 
seule chose qu'ils savent c'est que le sang coulera a 

flot.
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Liste d'armée empire 
"athanas 1200" : 1200 

points

� seigneur  

� 1 général de l'empire (165pts) : 
� coût : 1x80pts = 80pts
� règles spéciales : héritage ancestral;
� équipement de base : arme de base;
� objets magiques : armure de fer 

météorique (25pts); talisman de 
préservation (45pts); épée de bataille 
(15pts); 

� héros  

� 1 sorcier de bataille (105pts) : Ombre
� coût : 1x65pts = 65pts
� règles spéciales : sorcier niveau 1;
� équipement de base : arme de base;

Histoire et Légende N°1 : David &Sam



10/04/11 - CVJF BATTLE TOURNAMENT à 78000 Versailles 

� équipement/options : destrier(10pts); 
� objets magiques : miroir de van 

horstmann (30pts); 
�

� 1 sorcier de bataille (125pts) : Vie
� coût : 1x65pts = 65pts
� règles spéciales : sorcier niveau 1;
� équipement de base : arme de base;
� équipement/options : niveau 2(35pts); 
� objets magiques : parchemin de 

dissipation (25pts); 

� unité de base  

� 10 détachement hallebardiers (50pts) : 
� coût : 10x5pts = 50pts
� règles spéciales : détachement;
� équipement de base : arme de base; 

hallebarde; armure légère;

� 30 épéiste (205pts) : 
� coût : 30x6pts = 180pts
� règles spéciales : bannière 

magique;troupes régulières;
� équipement de base : épée (arme de 

base); armure légère; bouclier;
� équipement/options : musicien(5pts); 

porte étendard(10pts); duelliste(10pts); 

� 15 arquebusiers (120pts) : 
� coût : 15x8pts = 120pts
� règles spéciales : bannière 

magique;troupes régulières;
� équipement de base : arquebuse; arme 

de base;

� unité spéciale  

� 20 joueurs d'épée (255pts) : 
� coût : 20x10pts = 200pts
� règles spéciales : troupes 

régulières;tenaces;
� équipement de base : épée à 2 mains 

(arme lourde); arme de base; armure de 
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plates complète;
� équipement/options : champion du 

comte(12pts); porte étendard(12pts); 
musicien(6pts); 

� objets magiques : bannière de guerre 
(25pts); 

� 1 grand canon (100pts) : 
� coût : 1x100pts = 100pts
� règles spéciales : canons;
� équipement de base : 3 servants; arme 

de base;
� 1 mortier (75pts) : 

� coût : 1x75pts = 75pts
� règles spéciales : mortier;
� équipement de base : 3 servants; arme 

de base;

Statistiques : empire "athanas 1200" : 
1200/1200 points

Composition par type d'unité :

Type Nombre d'unités Nombre de figurines Points % Points

Personnages 3 3 395pts 32.92%

Seigneurs 1 1 165pts 13.75%

Héros 2 2 230pts 19.17%

Unités de base 3 55 375pts 31.25%

Unités spéciales 3 22 430pts 35.83%

Unités rares 0 0 0pts 0%

Composition globale de l'armée :

Nombre total d'unités : 9

Nombre total de figurines : 80
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Liste d'armée bretonnie 

"1200" : 1200 points

� héros  

� 1 paladin (grande bannière) (119pts) : 
� coût : 1x60pts = 60pts
� équipement de base : arme de base et 

armure lourde;
� équipement/options : destrier bretonnien 

caparaçonné(14pts); 
� objets magiques : bannière de discipline 

(15pts); vertu du devoir (30pts); 

� 1 demoiselle du graal (124pts) : domaine de la 
VIE

� coût : 1x70pts = 70pts
� règles spéciales : aura de la dame
� équipement de base : arme de base
� équipement/options : destrier 
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bretonnien(10pts); caparaçonné(4pts); 
� objets magiques : mirroir d'argent (40pts); 

� unité de base  

� 6 chevaliers errants (120pts) : 
� coût : 6x20pts = 120pts
� règles spéciales : impétueux; serment du 

chevalier; pur-sang
� équipement de base : arme de base; 

lance de cavalerie; armure lourde; 
bouclier; destrier bretonnien 
caparaçonné

� équipement/options : preux 
chevalier(0pts); 

� 10 chevaliers du royaume (274pts) : 
� coût : 10x24pts = 240pts
� règles spéciales : serment du chevalier; 

pur-sang
� équipement de base : arme de base; 

lance de cavalerie; armure lourde; 
bouclier; destrier bretonnien 
caparaçonné

� équipement/options : champion du 
royaume(0pts); musicien(8pts); porte-
étendard(16pts); 

� objets magiques : bannière de 
rapidité(10pts); 

� 11 chevaliers du royaume (298pts) : 
� coût : 11x24pts = 264pts
� règles spéciales : serment du chevalier; 

pur-sang
� équipement de base : arme de base; 

lance de cavalerie; armure lourde; 
bouclier; destrier bretonnien 
caparaçonné

� équipement/options : champion du 
royaume(0pts); musicien(8pts); porte-
étendard(16pts); 

� objets magiques : bannière de la flamme 
éternelle (10pts); 

� unité spéciale  
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� 3 chevaliers pégases (175pts) : 
� coût : 3x55pts = 165pts
� règles spéciales : cavalerie volante; 

serment du chevalier
� équipement de base : arme de base; 

lance de cavalerie; armure lourde; 
bouclier; pégase

� équipement/options : champion(0pts); 
musicien(10pts); 

� unité rare  

� 1 trébuchet (90pts) : 
� coût : 1x90pts = 90pts
� règles spéciales : devoir du paysan; 

trébuchet
� équipement de base : 4 paysans; arme 

de base

Statistiques : bretonnie "1200" : 1200/1200 

points

Composition par type d'unité :

Type Nombre d'unités Nombre de figurines Points % Points

Personnages 2 2 243pts 20.25%

Seigneurs 0 0 0pts 0%

Héros 2 2 243pts 20.25%

Unités de base 3 27 692pts 57.67%

Unités spéciales 1 3 175pts 14.58%

Unités rares 1 1 90pts 7.5%

Composition globale de l'armée :

Nombre total d'unités : 7

Nombre total de figurines : 33
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